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BASISSPIEL
Der Spieler hat die Aufgabe, in der
vorgegebene Spieldauer (~8 sec.)
einen Gewinnfaktor abzustoppen.

Er bekommt somit die ausgewahite
Gewinn-Offerte als Gewinnpunkte.

Die Gewinnpunkte werden auf den
"GAME POINTS"-Zahler aufgebucht.
Die gesammelten Punkte konnen
fiir weitere Basisspiele oder
Walzenspiele eingesetzt werden,
oder Uber die "TRANSFER POINTS"-
oder "COLLECT"-Taste
ausbezahlt werden.

Das Walzenspiel wird iiber die
"GAME"-Taste gestartet.

Skill Points

Wenn kein Gewinn erzielt werden
kann, konnen Skill-Points
gesammelt werden.

10 Skill-Punkte
geben ein Einsatz zuriick.
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WALZENSPIEI
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Die gesammelten "GAME POINTS" konnen
im Walzenspiel ausgespielt werden.
Der Spieler erhélt die Gewinn-Offerten
auf der mittleren Linie, sofern das
zusétzliche Walzen-Geschicklichkeitsspiel
erfolgreich beendet wurde.
Dafiir muss das rotierende Licht im
Win-Feld abgestoppt werden.

In zufélligen Abstanden wird ein
STEP-Feature offeriert.

Die Walzen konnen mit der START-Taste
so lange gesteppt werden, bis auf der
mittleren Linie drei gleiche Symbole oder
drei Cherry-Symbole prasentiert werden.
Fiir den Gewinn muss ebenfalls ein
Geschicklichkeitsspiel absolviert werden.

Transfer Game Punkte:
Die gesammelten "GAME POINTS" kénnen
mit der "COLLECT"-Taste auf den
Kreditspeicher libertragen werden.

Auto-Play:
Ist Auto-Play aktiviert (Doppelklick auf
START-Taste), folgt das nachste
Walzenspiel automatisch. Der Auto-Play
Modus lasst sich jederzeit durch einmaliges
Driicken einer beliebigen Taste
deaktivieren oder wird vor einem
Walzen-Geschicklichkeitsspiel und
STEP-Feature automatisch beendet.

DUNUD
mit "COLLECT" oder "BUY" Taste

- > Die 1x Cherry Gewinne werden auf
- einen Bonus-Zahler gebuc
Erreicht der Zahler den
Maximalwert oder wird die
COLLECT-Taste gedriickt,
werden die gesammelten Bonuspunkte
nach dem erfolgreichen Absolvieren
des Geschicklichkeitsspiels erhalten.

RESPIN ?

mit "RESPIN" oder "START" Taste

Ein Bonuspunkt kann benutzt werden,
um die Walzen nochmals
drehen zu lassen (Respin).

Es gibt dann weniger kleine Gewinne
dafiir verdoppeln sich die

CREDITS
Gewinnchancen fiir hohere Gewinne.

RESPIN
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MAGIC FFATURE

Befinden sich drei Sterne auf den
neun Walzenfeldern, wird ein
Magic-Feature ausgelost.

Mit der STOP-Taste wird eines der
fliinf Zusatzspiele gestartet:
Wi
Oz
Es werden dem Spieler 7, 10 oder 15
STEPS offeriert, mit denen Witch-
Symbole gesammelt werden kdnnen.
Fiir jeden erhaltenen STEP, kann der
Spieler die Walzen um einen Schritt
drehen. Die verschiedenen Gewinne
werden zu einem gemeinsamen
Gewinn gesammelt.

EELE

Der Spieler kann die Walzen 2 resp.
-mal starten. Dabei werden alle Gewinne
auf der mittleren Linie kumuliert.
ANLAGIN
MUEEMG JR)EBIN0RE, Uber die STOP-Taste wird das
gestoppte Symbol als Gewinn erhalten.
WAN
(0).4

Es werden 10 Einsatzpunkte offeriert.

RISIKOSPIEL

Die Gewinnpunkte aus dem
Walzenspiel werden in das
Risikospiel iibertragen.

Der Spieler kann nun mehrmals
versuchen, seinen Einsatz bis
zum Hochstgewinn zu vervielfachen.
Der Risiko-Einsatz lasst sich mit
der BET-Taste variieren.

Durch Driicken der START-Taste
wird das Risikospiel beendet.

Es kann vor jeder Runde zwischen
den Risikovarianten:

Gamble 2x

(Gewinnfaktor 2x)
BANK

und

Gamble Mystery

_— = (Gewinnfaktor 2x, 3x, 5x)
GAME P

ausgewahlt werd
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JEU DE BASE

Le joueur a pour tache d'arréter un
facteur de gain dans le temps du jeu
spécifié (~8 sec.).

S'il remplit cette tache avec succes,
il recoit I'offre gagnante
correspondante.

Les points gagnants sont transférés au
compteur "GAME POINTS".

Les points collectés permettent de
lancer d'autres jeux de base, a rouleaux
ou peuvent étre transférés sur le crédit
via le bouton "TRANSFER POINTS" ou

"COLLECT".

En appuyant sur le bouton

"GAME", vous pouvez passer
en le jeu a rouleaux.

Skill Points

Lorsque le jeu ne permet pas de
gagner, vous pouvez collecter des
Skill points. 10 Skill points
rapportent un pari.

CREDITS
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JEU A ROULFAUX

Les "GAME POINTS" collectés peuvent

étre joués dans le jeu a rouleaux.

Le joueur recoit les offres gagnantes sur
la ligne médiane, a condition que le jeu
d'adresse a rouleaux supplémentaires

ait été mené a bien.
Pour ce faire, la lumiére tournante dans
le champ de victoire doit étre arrétée.

Un "STEP feature" est proposée a des
intervalles aléatoires. Les rouleaux
peuvent étre déplacées avec le bouton
START jusqu'a ce que trois symboles
identiques ou trois symboles de cerise
soient présentés sur la ligne centrale.
Un jeu d'adresse doit également étre
joué pour gagner.

Transfer Points:
Les "GAME POINTS" collectés peuvent
étre transférés dans la mémoire du
crédit avec la clé "COLLECT".

Auto-play:

Si l'autoplay est activé (double clic sur le
bouton "START"), le prochain jeu de
rouleaux suit automatiquement. Le mode
Auto-play” peut étre désactivé a tout
moment en appuyant une fois sur
n'importe quelle touche ou est
automatiquement interrompu avant une
partie d'habilité.

DUNUD
avec le bouton "COLLECT" ou "BUY"

Les gains 1x Cherry sont comptés
sur un compteur BONUS.
Lorsque le compteur atteint
la valeur maximale ou que le
bouton "COLLECT" est pressé,
les points bonus accumulés sont
obtenus aprés avoir réussi le
jeu d'habilité.

RESPIN ?

avec le bouton "RESPIN" ou "START"

Un point bonus peut étre utilisé pour
faire tourner a nouveau les rouleaux
(Respin).
Il y a donc moins de petits gains,
-~ g mais les chances de gains plus
CREDIT élevés doublent.

RESPIN
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WAN

TURE

y a trois étoiles dans les cases,
on obtient la “Magic-Feature”.
En appuyant sur le bouton
“STOP”, un des cinq jeux
supplémentaires sera lancé :

AL e
O
7,10 ou 15 STEPS sont offerts
aléatoirement pour collecter
les symboles “witch”. A chaque STEP,
le rouleau tourne d’une position.
Les “witch” ainsi que les
combinaisons gagnantes sont
accumulées dans le gain final.

EELE

Les rouleaux peuvent étre relancés 2,
respectivement 4 fois.
Les gains sont accumulés.

MAGNK

On obtient le gain représenté
par le symbole illuminé arrété.

100X
Gain direct de 10 points de jeu.

BANK

S GAME 'POINTS

BET

JEU DU RISIKO

Les points gagnants du jeu des
rouleaux sont transférés au jeu
des risques. Le joueur peut
maintenant essayer plusieurs
fois de multiplier sa mise jusqu'a
la victoire maximale.

Le pari sur le risque peut étre modifié
grace au bouton "BET". Le fait
d'appuyer sur le bouton "START"
met fin au jeu des risques.

Il peut étre modifié entre les variantes
de risque avant chaque tour:

Gamble 2x

(facteur de gain fixe 2x)
et
Gamble Mystery
(facteur de gain variable 2x, 3x et 5x)

peuvent étre sélectionnées.
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GIOCO D1 BASE

In questa fase bisogna selezionare un
fattore di vincita durante il tempo a
disposizione (~8 sec).

La vincita equivale al fattore
selezionato ed é remunerata
in forma di punti gioco.
Questi si accreditano sul contatore
"GAME POINTS".
| punti gioco raccolti, si impiegano
nel gioco di base, nel gioco dei rulli
oppure possono essere riscossi
tramite il tasto
"TRANSFER POINTS" e/o "COLLECT".

Il gioco dei rulli si accede
tramite il tasto "GAME".

Skill Points

Quando la giocata non offre
CREDITS - una vincita, si possono raccogliere
i punti Skill.
ﬂ 10 skill points equivalgono ad
una puntata.




GSXP - o X

GIOCO DEI RULLI

Per avviare il gioco dei rulli, bisogna
possedere dei punti gioco.
L'offerta di vincita si presenta sulla
linea centrale. Per acquisire la
vincita presentata, bisogna prima
assolvere un gioco d'abilita sui
rulli, fermando il simbolo
illuminato nel riquadro "Win".

In intervalli casuali viene offerto uno
"STEP Feature". In questo caso, i
rulli girano di una posizione alla volta,
finché sulla linea centrale non
appaiono 3 simboli vincenti.
Anche in questo caso, la vincita deve
essere convalidata assolvendo il
gioco d'abilita.

AMACIO TrATY /n-v Trasferimento punti gioco:
| punti gioco accumulati possono
essere trasferiti sul credito tramite
il bottone "COLLECT".

Auto play:

Attivando l'autoplay (doppia pressione
sul bottone "START"), I'avvio dei
rulli avviene automaticamente. Questo
si disattiva, premendo nuovamente il
bottone "START" oppure quando é
disponibile una vincita.

DUN >
tramite il tasto "COLLECT" o "BUY"

= : Le vincite 1x Cherry vengono
conteggiate su un contatore bonus.
Quando questo raggiunge il
valore massimo o viene premuto il
tasto "COLLECT", i punti
accumulati vengono accreditati
dopo aver completato con
successo il gioco d'abilita.

RESPIN ?

tramite il tasto "RESPIN" o "START"

Ogni punto bonus permette un
riavvio dei rulli (Respin).
Le vincite minori saranno meno
frequenti, ma la possibilita di
CREDITS vincite maggiori raddoppiano.

RESPIN
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MAGIC FFATURE

Con 3 stelle visibili nei riquadri,
si ottiene il "Magic-Feature".
Premendo il tasto "STOP" si

avviera uno dei giochi
supplementari:
Wiy
O
vengono offerti casualmente
7,10 o 15 STEPS per raccogliere
i simboli "witch". Con ogni STEP,
il rullo gira na posizione.
Le "witch" come anche le
combinazioni vincenti, vengono
accumulati nella vincita finale.

rELE

I rulli possono essere riavviati 2,
rispettivamente 4 volte.
Le vincite sono accumulate.

MAGNK

Si ottiene la vincita rappresentata
dal simbolo illuminato fermato.

(0).4
Vincita diretta di 10 punti gioco.

BANK

GIOCO RISIKO

| punti gioco vinti nel gioco a rulli
possono essere impiegai nel
gioco Risiko, permettendo di
raggiungere la vincita massima
(avviando questo gioco
ripetutamente).

La puntata si modifica tramite
il tasto BET, mentre il
tasto START permette di
terminare la modalita risiko.

Prima di ogni partita, & possibile
selezionare una delle 2 varianti:

Gamble 2x

(fattore di vincita fisso di 2x)

oppure

Gamble Mystery

(fattore di vincita variabile tra
2x, 3x e 5x)




