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Einsatz
SR |
Elnsatzpunkt it der Bet-Taste kann
vor einem Spielstart der Spieleinsatz
verandert werden (Betstufen 1, 2, 5).
Nach dem Driicken der Start-Taste
wird eine Gewinn-Offerte auf dem

Rad bestimmt.
Ist der Auto-Start aktiviert

[Doppelklick auf Start-Taste), fol,
as nachste Radspiel automatisch.

Der Auto-Start lasst sich jederzeit
durch einmaliges Driicken der

Start-Taste deaktivieren oder wird

nach einem erfolgreich

abgeschlossenen Spiel automatisch

beendet.

Gewinnofferten
Der Spieler erhalt jeweils die

Offerte, welche im Auswahlifenster
a ser Ih .

wird

pré
Bmgmnne werden auf den
ler der jeweul»gen Betstufe
gebucht

Bei 10 Punkten erhan ereinen
nkt.

Ein
Fur den Erhalt einer Gewinn-Offerte,

muss der Spieler das
darauffolgende Kreisspiel
erfolgreich absolvieren >>>

Kreisspiel

Ziel ist es nun, die aus dem Radspiel

erhaltene Gewinnzahl, in maximal drei

Kreisrunden genau abzusbppen
Dazu werden ihm Zahlen von 0-6
offeriert. Fur die Auswahl einer Zahl
muss der Spieler den rotierenden
Auswahlmarker mitder Start-Taste
abstoppen. Wird innerhalb einer
Kreisrunde keine Zahl
stoppt der Marker automatisch. Bei
erfolgreichem Kreisspiel erhalter den
Gewinn. Kann die Zahl nicht mehr |
erreicht werden, Gber- oder
unterbietet er diese, wird das Spiel
beendet.
Ein Kreisspiel wird mit der Start-Taste
eroffnet. zwei und drei werden
automatisch gestartet.

Schwierigkeitsstufen Easy, Medium
und Hard:
Je hoher die Stufe, desto schneller
rotiert der Auswahlmarker.
Dabei wird in der 1.Runde immer mit
der Schwierigkeit ,Easy" gespielt. Ab
Runde zwei kann die Stufe jeweils um
eins erhoht werden. Eine Erhohung
wird akustisch prasentiert.

Verdeckte Kreiszahlen:

In einem Kreisspiel sind zwischen 2
und 6 Zahlen vor dem rotiel
Auswahimarker nicht sichtbar. Die

Anzahl der verdeckten Kreiszahlen

bleibt iiber alle drei Runden die
gleiche.



Risikospiel
Die Gewinnpunkte aus dem
Kreisspiel werden in das
Risiko-Spiel ibe L
Der Spieler kann nun mehrmals in
verschiedenen Risiko-Levels
versuchen, seinen Einsatz bis zum
Hochstgewinn zu vervielfachen. Das
Risiko-Level kann vor jedem
Durchlauf mit der
Changel evel-Taste verandert
werden.

Der Risiko-Einsatz lasst sich mit der
Bet-Taste variieren. Durch Driicken
der Start-Taste wird ein Spiel
gestartet. Mit der Collect-Taste lasst
sich das Risiko-Spiel jederzeit
beenden.
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Energy

Erscheint a:a;:wnen mit
Gewinnpunkten ,Energy" auf dem
Display, muss der Kreis genau dann

werden, wenn , WIN“im
Auswahlmarker Feld erscheint.
Das Treffen wird mit dem
Hochstgewinn honoriert.
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