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HAUPTSPIEL POKER GAMBLE GAMBLE =

Sind Kreditpunkte vorhanden,

kann ein Spiel gestartet werden.
Bevor der Ball abgeschossen wird,
kann der Einsatz durch die BET-
Taste verstellt werden. Der aktuelle
Einsatz wird durch den GE%
Zéahler angezeigt. Die Kredite die
2ur Verfigung stehen, werden durch
den GREET Zahler angezeigt.
Jeder Ball kostet 1 Einsatz. Pro

gefangene Kugel, wird 1 Gamepoint
Gamepoints sind auf dem GALIES

Um eine Kugel abzuschiessen,
muss eine START-Taste
gedrickt werden.

Ziel ist es, mit Hilfe der
Fangvorrichtung, moglichst viele
Kugeln einzufangen.

Mit dem Pokerspiel ist
es moéglich, Gratiskugeln
zu gewinnen. Die Gratis
Kugeln werden auf den

Zéhler gebucht.
Solange Gratiskugeln
gespielt werden kénnen,
werden keine Kredite
abgezogen.

Auf dem Zéhler,
ist der aktueller Gewinn
sichtbar.

Zahler sichtbar,

GSXP - i X

59.94[ps (800x480), XBRBGBBS8 (D16)
HAL ?w vp): NVIDIA GeForce GIX 15'5

1/2
HAUPTSPIEL POKER GAMBLE

Sind Gamepoints vorhanden kann das Pokerspiel mittels POKER-Taste gestartet und auch

wieder abgebrochen werden. Zum Beginnen muss die START-Taste gedrickt werden. FUr jeden

Gamepoint ist eine Pokerhand spielbar. Sobald das Pokerspiel startet, ist ein HOLD-Bild auf
der linken Seite zu erkennen welches drei mal durchléuft. Wahrend dieser Zeit kann jede
Karte gehalten werden. Die nédchsten Karten werden aufgedeckt wenn:

- nach Ablauf der 3 Bewegungen
- die START-Taste gedruckt wird wenn sich das HOLD-Symbol zwischen 2 Karten,

anz rechts oder ganz links befindet
Danach muss der Spieler die Gewinnkombinationen nochmals markieren.
Nach einem Gewinn folgt das Gamble-Spiel, ansonsten wird eine GRATIS-Kugel gewonnen.

Falls mehrere Kombinationen méglich sind, muss der héchste Gewinn markiert werden!

A Bei den 3 héchsten Gewinnen gewinnt man zusétzlich Superballs:
Nachdem das Spiel fertig ist, werden diese Superballs gespielt. Es werden alle Superballs

nacheinander abgeschossen. Fur jeden gefangenen Superball gibts 5 Pokerspiele.
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Sollte eine Pokerhand erfogreich abgeschlossen werden,
wird das Gamblespiel Automatisch gestartet. Um das Spiel zu starten
muss die START-Taste gedriickt werden.

[RISTIFRO

Anstatt des Gewinnplans, sind 3 Zahlen erkennbar. In der Mitte steht der aktuelle Gewinn.
Die linke Zahl zeigt den Gewinn an, wenn die Kugel nicht gefangen wird
und die rechte Zahl zeigt den Gewinn an, wenn die Kugel gefangen wird.

BALL MISSED BALL CATCHED

Das Gamblespiel oder Extraball muss nicht gespielt werden. Es ist jederzeit méglich,
durch die Collect-Taste, den aktuellen Gewinn zu kassieren.

Mit der BET-Taste kann der Risiko-Anteil verstellt werden.
Mit der START-Taste wird eine weitere Kugel abgeschossen.
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Sind Gamepolnts (1-5 je nach Einstellung) vorhanden, kann mit der
EXTRAGAMBLE-Taste
eln Zusatzsplel gestartet werden.

In diesem Splel kdnnen die Gamespolnt risklert werden.
Der Elnsatz kann von 1 bils maximal verfligbare Gamespolnts varleren.
Der maximale Einsatz Ist 60 Gamespoints. Der héchste Gewinn Ist 180 Gamespolints.
Eln gefangener Ball erglbt drelfaches Einsatz.

Um Ins Hauptsplel zurtickzukehren muss EXTRAGAMBLE nochmals gedrtickt werden.

Mit der BET-Taste kann der Rislko-Antell elngestellt werden.
Mit der START-Taste wird die Kugel abgeschossen.
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LEJEU POKER GAMBLE GEAXJEfE -

ngnarer Av:tqu Avec le jeu du Poker,

le jeu, il est possible de changer vous avez la possibilité
I mise gréce au bouton BET, La Pour tirer la premidve bille, 8 Gadoa des e T
mise actuelle peut étre visualisée appuyer sur le bouton START. liles sont credit I§ et
4 travers le compteur d peuyent étre visua lées
Les credits disponibles pewent Le but est d'attraper le plus sur le compteur RS,
dtre visualisés au travers du grand nombre possible de billes ant que des billes
compteur GEEEN en s'aidant per le dispositif gratu:ltes sor;t présentes
Chague bille codite 1 crédit. Pour de capture. Plus le nombre de zg e jeu, les points
chaque bille attrapée, 1 point-jeu billes capturées est élevé, Cf, 'tg nea;o?t pas

est gagné. Les points-jeu peuvent plus de matchs de poker il sera eniev: s:, eﬁ_céh.";PteUf
étre visualisés au travers du possible de jouer. W , il est affiché le
compteur montant du gain actuel.

GAMEST  WIN CREDIT, EREE B ET,
e ————
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Si des points-jeu sont g’as_%onibles, il est possible d'activer ou de déactiver le jeu du Poker
gréce au bouton POKER. Pour démarrer le jeu, il faut appuyer sur le bouton START.
Pour ch,aggg point-jeu, il est possible de faire une manche de poker. Au démarrage du jeu,
l'ic HOLD traverse trois fois |'écran. Pendant ce temps, vous pouvez choisir
les cartes que vous voulez garder, Les autres cartes peuvent étre remplacées quand:
- le 3° mouvement se termine
- le bouton START est appuyé quand ['icobne HOLD se trouve entre deux cartes,
complétement & gauche ou complétement & droite.
Par la suite, le joueur doit marquer encore une fois la combinaison de cartes gagnantes.
Aprés un gain, il suit le jeu Gamble, autrement il gane une bille pour le jeu principal.
Dans le cas ol plusieurs combinaisons sont possibles, il faut marquer les cartes avec le gain le plus élevé
A Les trois gains majeurs permettent de gagner des Superballs supplémentaires:

A la fin du jeu, les superballs peuvent étre joués. Toutes les billes sont tirées, |'une aprés
l'autre, dans le champ de jeu. Pour chaque bille attrapée, 5 matchs de poker sont gagnés.
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Pour chaque match gagné,
le jeu gamble démarre automatiquement.
Pour jouer il faut appuyer sur le bouton START.

IRISIIK@QYSATEIE

A la place du tableau des gains, trois numéros apparaissent. Au centre est visibile
le gain actuel. Le numéro & gauche montre le gain au cas oU la bille n'est pas attrappée,
alors que le numéro & droite montre le gain au cas ol |a bille est attrappée.

BALL MISSED BALL CATCHED

Il n'est pas obligatoire de jouer au jeu gamble (ou extraball). En tout moment,
il est possible d'encaisser le gain actuel en appuyant sur le bouton COLLECT.

Avec le bouton BET, il est possibile de changer la quantité de crédits & risquer.
Avec le bouton START il est possible de jouer une bille (gamble) supplémentaire.




GSXP -

58.46[ps (800x480), XBRBGSBS (D16) -
HAL Tw vp): NVIDIA GeForce GIX 0\363—//

EXTRA &
LEJEU POKER GAMBLE GAMBLE ;

Avec polnts jeu (1-5 en fonctlon de la configuration) et appuyant le bouton
EXTRAGAMBLE,
vous avez accés a un jeu supplémentaire.

Dans ce jeu, vous pouvez risquer les polnts-jeu gagné.
Le parl peut varier d'un minimum de 1 point et les points de jeu disponibles.
La mise maximale est de 60 points jeu. Le galn maximum est 180 points jeu.
Prenant la balle, vous gagne trols fols les points des risques.

Pour revenir au jeu princlpal, appuyez simplement sur le bouton EXTRAGAMBLE.

Avec le bouton BET, Il est possiblle de changer la quantité de crédits & risquer.
Avec |le bouton START Il est possible de jouer une bllle.
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11 gioco pud essere iniziato, Grazie al gi
Tt gioco Poker &
alla p'ﬁfe'zzgog:gg Wﬂcie possibile vincere palline
Ia puntata, mediante il bottone BET, [ Per sparare la prim pallne, Wil sl e ]
La pmta'ta attuale viene visualizata mtemss asre FARB‘T' = zisualizza?zcgul Ic:n?:aetore
tramite il contatore 3 : -

I crdit cisponbil, vengoro "y FIehe 5o rasat!
visualizzati tramite il contatore Lobiettivo & quello di prendere i P’.t

@wEt. Ogni pallina costa pit palline possibil, grezie e st st ool

1 credito. Per ogni pallina presa, gl_np;no;’:misrnodiraocolta. ‘érefeg‘g'o sottratt/ punti
si vince 1 joco. it palline vengono prese, 4l .
Lt vz || P vl s T
tramite il contatore GAGIES . giocare a poker. bty

GAMEST  WIN CREDIT, EREE B ET,
e ————

GSXP — O X

59.9%[ps (800x480), XBRBGBB8 (D16)
HAL ?w vp): NVIDIA GeForce GIX 15'5

1/2
GIOCO POKER GAMBLE

Se sono presenotiéunti-gioco, @ possibile attivare o disattivare il gioco del poker tramite
il bottone POKER. Per cominciare il gioco, & necessario premere il bottone START.,
Per ogni punto-gioco si ottiene una mano. All'avvio del gioco, e il simbolo HOLD
che attraversa sopra le carte per 3 volte. Durante questo periodo possono essere
scelte le carte da tenere. Le altre carte vengono sostituite quando:
) ) - termina il 3° passaggio 4
- il bottone START viene premuto quando il simbolo HOLD si trova tra 2 carte,
completamente a sinistra o completamente a destra. 4
Al termine, il giocatore deve di nuovo evidenziare le carte vincenti.
Dopo una vincita, segue il gioco gamble, altrimenti si vince una pallina per il gioco principale.

Se sono possibili pit combinazioni, bisogna marcare le carte con la vincita piu elevata!

A Le 3 migliori vincite, permettono di vincere delle Superballs:

Al termine del gioco, si giocano le superballs. Vengono sparate nel campo,
senza interruzione, tutte le palline. Per ogni pallina catturata, si ricevono 5 partite poker.
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Per ogni poker concluso con una vincita,
si avvia automaticamente il gioco del gamble.
Per giocare, deve essere premuto il tasto START.

IRISIIK@QYSATEIE

Al posto della tabella delle vincite, appaiono 3 numeri. Al centro & visibile la vincita attuale.
Il numero a sinistra mostra la vincita nel caso la pallina non venisse catturata,
mentre il numero a destra mostra la vincita qualora la pallina venisse catturata.

BALL MISSED BALL CATCHED

Non si & obbligati a giocare il gamble (o extraball).
Si pud incassare la vincita attuale in qualsiasi momento, premendo il tasto COLLECT.

Tramite il bottone BET, & possibile variare la quantita di crediti da rischiare.
Tramite il bottone START si gioca un'ulteriore pallina-gamble.
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Con puntl gloco (1-5 a seconda dell'impostazione) e premendo Il bottone
EXTRAGAMBLE,
sl accede ad un gloco supplementare.

In questo gloco sl possono rischlare | puntl gloco vintl.
La puntata pud varlare da un minimo di 1 gloco fino al massimo dl puntl gloco disponiblil.
La puntata massima é di 60 puntl gloco. La vinclta massima sono 180 puntl! gloco.
Prendendo la palling, || guadagno finale & Il triplo del puntl gloco rischiatl.

Per tomare al gloco princlpale, basta premere Il bottone EXTRAGAMBLE.

Tramite || bottone BET, & possiblle variare la quantita di puntl gloco da rischlare.
Tramite Il bottone START sl gloca una pallina-extra-gamble.




