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Sind Kreditpunkte vorhanden, »
kamn eln Splel gestartet werden. Mit dem Frooty-Splel Ist

es mdglich, Gratiskugeln
mggmaglm' U eine Kugel abzuschiessen, zu gewInnen. Dle Gratls

- Kugeln werden auf den
e e el S S e Zahler gebucht.
Zhler angezelgt. Die Kredite die Solange Gratiskugein
2r Verfligung stéhen, S dath Zlel Ist es, mit Hilfe der gesplelt werden kénnen,
den Zahler angezelgt. Fangvomichtung, méglichst viele | Yerden keine Kredite
Jeder Ball kostet 1 Einsatz. Pro Kugeln elnzufangen. Je mehr ik
gefangene I&ugel, wird 1 Frootysplel Kkmugeeln,n gdstespole{?ehwmﬁooty-splele Auf dem WViRa Z&hler,
mle sln?ie:fat‘d:r‘\em ; Ist der aktueller Gewinn
Zhler sichtbar, sichtbar.
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Sind Frootysplele vorhanden kann das Frooty-sple
wleder abgebrochen werden. Zum Beglinnen muss die START-Taste gedrlickt werden.
Sobald das Frooty-Splel startet, Ist eln HOLD-BIld auf

der linken Selte zu erkennen welches drel mal durchlduft. Wahrend dieser Zeit kann jede
Karte gehalten werden. Dle néchsten Karten werden aufgedeckt wenn:
- nach Ablauf der 3 Beweﬁ%%n

- dle START-Taste gedrtickt wird wenn sich das HOI mbol zwischen 2 Karten,
ganz rechts oder ganz links befindet
Danach muss der Spleler die Gewinnkomblinationen markieren.
Nach elnem Gewinn folgt das Gamble-Splel, ansonsten wird eine GRATIS-Kugel gewonnen.

Falls mehrere Komblnationen mdglich sind, muss der hdchste Gewinn marklert werdenl

4 Bei dem h&chsten Gewinn, gewinnt man zusétzlich Superballs:
¢ Nachdem das Spiel fertig ist, werden diese Superballs gespielt. Es werden alle Superballs
nacheinander abgeschossen. Fur jeden gefangenen Superball gibts 5 Frooty-Spiele.
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Sollte eln Frooty-Splel erfogrelch abgeschlossen werden,
wird das Gamblesplel Automatisch gestartet. Um das Splel zu starten
muss dle START-Taste gedrtickt werden.

IRISIIK@YSATEIE

Anstatt des Gewlnnplans, sind 3 Zahlen erkennbar. In der Mitte steht der aktuelle Gewinn.
Dle linke Zahl zelgt den Gewinn an, wenn dle Kugel nicht gefangen wird
und dle rechte Zahl zelgt den Gewlinn an, wenn die Kugel gefangen wird.

BALL MISSED BALL CATCHED

Das Gamblesplel oder Extraball muss nicht gesplelt werden. Es Ist jederzelt méglich,
durch die Collect-Taste, den aktuellen Gewlinn zu kassleren.

Mit der BET-Taste kann der Rislko-Antell verstellt werden.
Mit der START-Taste wird elne weltere Kugel abgeschossen.
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Sind Frooty-Splelpunkte (1-5 je nach Elnstellung) vorhanden, kann mit der
EXTRAGAMBLE-Taste
eln Zusatzsplel gestartet werden.

In diesem Splel kdnnen dle Frooty-Splele riskiert werden.
Der Elnsatz kann von 1 bls maximal verfligbare Frootysplele varleren.
Der maximale Einsatz Ist 60 Frootysplele. Der hdchste Gewinn Ist 180 Frootysplele.
Eln gefangener Ball erglbt drelfaches Einsatz.

Um Ins Hauptsplel zurtickzukehren muss EXTRAGAMBLE nochmals gedrtickt werden.

Mit der BET-Taste kann der Rislko-Antell elngestellt werden.
Mit der START-Taste wird die Kugel abgeschossen.
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Im Hauptsplel und Im Frooty-Splel kénnen Bonus-Punkte gesammelt werden.
Dlese werden links und rechts durch Lampen angezelgt.

Joker-Bonus: Multicatch-Bonus:

Jede Frooty-Hand die 4 Hier werden dle Hinterelnander
unterschledliche Karte und eln gefangene Bélle gez&hit.

Joker hat, gibt eln Joker-Bonus. Bel 4 gefangene Bélle werden dem
Mit 10 Joker-Bonus, bekommt Spleler 1 Zusatz Frooty-Splel gegeben.
der Spleler 3 Superballs. Bel 5 gefangene Bélle werden dem
Pro gefangene Superball, werden Spleler 4 Zusatz Frooty-Splele gegeben.

5 Frooty-Splele gewonnen.
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znarer. Avﬁt de wﬁ:aj:;um Avec le jeu du Frooty,

le jeu, Il est possible de changer vous avez la possibllité
la anlse mp;,smm BET. La Pour tirer la premidre bille, de gagner des bllles. Les

appuyer bllles sont créditées et
?mlm - BE e b EIARY: peuvent étre visuallsées
Les arédits disponibles peuvent Le but est dattraper le plus ;urtle Oorrépteglrnn REL)
dtre visuallsés au travers du grand nombre possible de billes ant que des bllles
compteur GIREIEIT . en s'aldant per le dispositif gratulltes sor;t présentes
Chaque bille codte 1 crédit. Pour de capture. Plus le nombre de c_aéraslt e jey, ets points
L Pt s m&‘m :e‘t Fgoe:yéh enlestnes:? ?e g::\pteur

, |l est affiché le
dtre vles'lfl : du possible de jouer montant du gain actuel.

S GAMESTWIN CREDIT, EREE BET,
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S| des jeu Frooty sont dls'gonlbles, Il est possible d'activer ou de déactiver le jeu
grace au bouton FROOTY. Pour démarrer le jeu, Il faut uyer sur le bouton START.
Au démarrage du jeu, |I'icdne HOLD traverse trols fols I'écran.

Pendant ce temps, vous pouvez choisir les cartes que vous voulez garder.

Les autres cartes peuvent étre remplacées quand:

- le 3° mouvement se termine
- le bouton START est appuyé quand |'icone HOLD se trouve entre deux cartes,
complétement & gauche ou complétement & droite.

Par la sulte, le joueur doit marquer encore une fols la combinaison de cartes gagnantes.
Aprés un gain, Il sult le jeu Gamble, autrement Il gane une bllle pour le jeu principal.

Dans le cas ou plusieurs combinaisons sont possibles, il faut marquer les cartes avec le gain le plus élevél

B\ Le gain majeur permet de gagner des Superballs supplémentaires:
W Ala fin du jeu, les superballs peuvent étre joués. Toutes les billes sont tirées, l'une aprés
l'autre, dans le champ de jeu. Pour chaque bille attrapée, 5 matchs de Frooty sont gagnés.
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Pour chaque match Frooty gagné,
le jeu gamble démarre automatiquement.
Pour jouer |l faut appuyer sur le bouton START.
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A la place du tableau des gains, trols numéros apparalssent. Au centre est visiblle
le galn actuel. Le numéro & gauche montre le galn au cas ou la bllle n‘est pas attrappée,
alors que le numéro a drolte montre le galn au cas ou la bllle est attrappée.

BALL MISSED BALL CATCHED

Il n‘est pas obligatoire de jouer au jeu gamble (ou extraball). En tout moment,
Il est possible d'encalsser le galn actuel en appuyant sur le bouton COLLECT.

Avec le bouton BET, Il est possibile de changer la quantité de arédits a risquer.
Avec le bouton START Il est posslble de jouer une bille (gamble) supplémentalire.
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Avec polnts Frooty (1-5 en fonction de la conflguration) et appuyant le bouton
EXTRAGAMBLE,
vous avez accés a un jeu supplémentaire.

Dans ce jeu, vous pouvez risquer les jeu Frooty gagné.
Le parl peut varler d'un minimum de 1 et les points de Frooty disponibles.
La mise maximale est de 60 jeu Frooty. Le galn maximum est 180 jeu Frooty.
Prenant la balle, vous gagne trols fols les points des risques.

Pour revenir au jeu princlpal, appuyez simplement sur le bouton EXTRAGAMBLE.

Avec le bouton BET, Il est possiblle de changer la quantité de crédits & risquer.
Avec |le bouton START Il est possible de jouer une bllle.
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Dans le jeu princlpal et dans celul de Frooty, des points bonus peuvent étre gagnés.
Ceux-cl peuvent étre visuallsés grace aux petites lumléres quil
apparalssent sur la drolte et la gauche.

Bonus-Joker: Bonus-Multicatch:

Chaque partle Frooty avec A drolte sont afflchées et comptées
4 différentes cartes et un joker les boules prises en successlon.
équivaut & un bonus Joker.
Avec 10 bonus Joker, Avec 4 balles, le joueur recgolt
le joueur regolt 3 Superballs. 1 jeu Frooty supplémentaire.
Pour chaque Superball prise, Avec 5 balles, le joueur regolt
vous gagnez 5 jeux Frooty. 4 jeux Frooty supplémentalres,
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Il gloco pud essere Inizlato, Grazle al

gloco Frooty &
:I’I::I mz\zg mllgnpgg\a ﬂge possiblle vincere palline.
la puntata, mediante Il bottone BET, Per sparare la prima pallin, e ey

vengono accreditate e
mﬁaﬁaﬁauta;eevlmllzzata mamssmsre ARFI ET'."MO visuallzzate sul contatore

I crediti disponibill, vengono FEEE .
vlwallzzatip:;nlte Il contatore L'qbletlsllvo ] q.:%lﬁal d pre'r;dee g'af}ﬁ:‘l: Sg?_ra\tzll'?:e:gn
.'Pgrm;;f mm plislelmrd o bt diaiie g
sl vince 1 gloco Frooty. i Piu palline vengono prese, creditl.

I glochi Frgoty vengono visualizzat! pl: volte sara possiblle La vincita attuale, viene

s visuallzzata sul contatore
tramite Il contatore : glocare a Frooty. S .
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Se sono present! ghlochl Frooty, & possiblle attivare o disattivare Il gloco tramite
Il bottone FROOTY. Per cominclare Il gloco, & necessarlo premere || bottone START.

All'avvio del gloco, appare Il simbolo HOLD che attraversa le carte per 3 volte.

Durante questo perlodo possono essere scelte le carte da tenere.
Le altre carte vengono sostlitulte quando:
- termina Il 3° passagglo
- Il bottone START viene premuto quando Il simbolo HOLD si trova tra 2 carte,
completamente a sinistra o completamente a destra.
Al termine, Il glocatore deve di evidenziare le carte vincentl.
Dopo una vincita, segue Il gloco gamble, altriment! si vince una pallina per Il gloco principale.

Se sono possiblll plu combinazionl, bisogna marcare le carte con la vincita plu elevatal

B\ La migliore vindita, permette di vincere delle Superballs:
¢ Al termine del gioco, si giocano le superballs. \lengono sparate nel campo,
senza interruzione, tutte le palline. Per ogni pallina catturata, si ricevono 5 partite Frooty.
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Per ognl gloco Frooty concluso con una vincita,
sl avvla automaticamente Il gloco del gamble.
Per glocare, deve essere premuto |l tasto START.

IRISIIEK@QYSATEIE

Al posto della tabella delle vincite, appalono 3 numerl. Al centro & visiblle la vincita attuale.
Il numero a sinistra mostra la vincita nel caso la pallina non venisse catturata,
mentre || numero a destra mostra la vincita qualora la pallina venlisse catturata.

BALL MISSED BALL CATCHED

Non sl & obbligat| a glocare Il gamble (o extraball).
S| pud Incassare la vinclta attuale In qualslasl momento, premendo Il tasto COLLECT.

Tramite |l bottone BET, & possibile varlare la quantita di crediti da rischlare.
Tramite Il bottone START sl gloca un'ulteriore pallina-gamble.,
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Con puntl Frooty (1-5 a seconda dell'Impostazione) e premendo Il bottone
EXTRAGAMBLE,
sl accede ad un gloco supplementare.

In questo gloco sl possono rischlare | glochl Frooty vintl.
La puntata pud varlare da un minimo di 1 fino al massimo di glochl Frooty disponiblll.
La puntata massima é di 60 glochl Frooty. La vincita massima & 180 glochl Frooty.
Prendendo la pallina, || guadagno finale & Il triplo del glochl Frooty rischiatl.

Per tomare al gloco princlpale, basta premere Il bottone EXTRAGAMBLE.

Tramite || bottone BET, & possiblle variare la quantita di puntl gloco da rischlare.
Tramite Il bottone START sl gloca una pallina-extra-gamble.
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Nel gloco princlpale e In quello del Frooty, possono essere vintl del puntl bonus.
Quest| vengono visuallzzatl medlante le lucine sulla destra e sulla sinistra.

Bonus-Joker: Bonus-Multicatch:

Ognl partita Frooty con 4 Sulla destra vengono visuallzzate
carte different| ed un Joker e contatele palline prese In successlone.
equivale ad un bonus Joker. Con 4 palline, Il glocatore riceve

Con 10 Bonus Joker, |l glocatore

1 gloco Frooty supplementare.
riceve 3 Superballs. Con 5 palline, Il glocatore riceve
Per ognl Superball preso, 4 glochl Frooty supplementarl.
sl vincono 5 glochl Frooty.




