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Einführung
Sind genug Kreditpunkte vorhanden, beginnt ein Kugelspiel (1Kugel = 
1Spiel). Um eine Kugel abzuschiessen, drücken Sie die Start Taste.
Ziel ist es, mit Hilfe der Fangvorrichtung, möglichst alle Kugeln wieder 
einzufangen. Ein Spiel kostet ein Einsatzpunkt. Mit der Bet Taste kann vor 
einem Spielstart der Spieleinsatz verändert werden. Für eine gefangene 
Kugel erhält der Spieler ein Walzenspiel, welches direkt ausgespielt wird.

Zusatzspiel Star Feature
Wird auf jeder Walze ein Stern Symbol offeriert, erhält der Spieler ein Star 
Feature Spiel. Mit dem Drücken der Stop Taste wird eines der 5 
Zusatzspiele ausgewählt:
= Cherry Collect =
Mit der Stop Taste werden dem Spieler zwischen 4 und 10 Steps offeriert, 
mit denen Cherry-Symbole gesammelt werden können. Für jeden 
erhaltenen Step kann der Spieler mit der Start Taste die Walzen um einen 
Schritt drehen. Dabei werden alle Cherry -Symbole auf der Gewinnlinie 
gesammelt. Es können bis 100 Superbälle offeriert werden.
= 2x Shuffle = / = 4x Shuffle =
Der Spieler kann die Walzen zwei resp. vier Mal starten. Dabei werden alle 
Superball Offerten zusammen gezählt.

= Superball POT = 
Der Superball Pot wird ausgespielt. Dieser setzt sich aus den 
gesammelten Bonus Gewinnen und dem fixen Start Pot zusammen. 

= Fruit Stop =
Der Spieler kann mit der Stop Taste das Licht auf einem der neun Walzen 
Symbole abstoppen. Dabei erhält er die Superball Offerte des 
abgestoppten Symbols.

Superball Spiel
Die gesammelten Superbälle können mit der Start Taste nacheinander 
ausgespielt werden. Für einen gefangenen Superball werden dem 
Spieler 5 Einsatzpunkte gutgeschrieben.

Try-Again Ball
Das Gerät kann in unterschiedlichen Abständen eine zweite Chance zum 
Fang einer Kugel offerieren (nicht im Superball Spiel).

Autoplay
Ist der Autoplay Modus aktiviert, folgt die nächste Kugel automatisch. 
Der Modus bleibt solange aktiv, bis er durch Drücken der Start oder 
Autoplay Taste deaktiviert wird. Die Kugeln im Risiko-Spiel müssen 
weiterhin mit der Start Taste abgeschossen werden.

Risiko-Ball
Mit den Gewinnen aus dem Superball Spiel kann der Spieler mit 
Risiko-Bällen mehrmals versuchen, seinen Einsatz bis zum Höchstgewinn 
zu vervielfachen. Der Risiko Einsatz lässt sich mit der Bet Taste variieren. 
Durch Drücken der Start Taste wird die Offerte angenommen und eine 
Kugel ausgespielt. Mit der Collect Taste lässt sich das Risiko-Spiel 
jederzeit beenden.

Energy-Game (nicht in allen Kantonen erlaubt)
Erscheint zusammen mit Gewinnpunkten „Energy“ auf dem Display, 
müssen sie das Lichtspiel auf dem Lichkreis genau dann stoppen, wenn 
im Display „>Stop>“ erscheint. Das Treffen des Lichtfeldes wird mit dem 
Höchstgewinn honoriert.

     Gewinnplan:
         1 Bonus = 0,2 Superbälle

       1 Superball = 5  Einsatzpunkte
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