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21 Plus - Deutsch

DAS SPIEL

Pro Spiel werden 8 Karten gegeben.
Diese Karten muss der Spieler mittels HOLD-Tasten platzieren.

Die Karten haben folgende Werte:
Karten 2 bis 9 haben den Wert 2 bis 9. Karten 10, J, Q und K den Wert 10.
Karte Ass den Wert 11.
Falls die Summe des Stapels mit dem Ass den Wert 21 Uberschreiten wirde,
bekommt die Karte den Wert 1.

Auf der linken Seite erscheinen 3 Sterne, diese geben an wie viele Karten noch
dazugekauft werden kénnen.

Die Zahl auf der linken Seite zeigt an wie viele Karten noch platziert werden
mussen.
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KARTEN PLATZIEREN

Die Karten miissen mittels HOLD-Tasten platziert und Stapel gebildet werden.
Je mehr Stapel deren Summe 21 ergibt desto hoher der Gewinn.
Nach jeder platzierten Karte wird der,Cards left“-Zahler um einen Punkt
verringert.

Falls der Wert von einem Stapel grosser als 21 ist, gilt das Spiel verloren.

Ab der zweiten Karte aktiviert sich zusatzlich die DROP-Taste:
Damit werden unerwunschte Karten entfernt.
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FREE CARDS
Bei zwei Stapeln mit der Summe von 21 zeigt
der Free-Cards-Zahler eine Zahl zwischen 2 und 6 an.
Diese Zahl reprasentiert die Anzahl Karten die der Spieler zusatzlich bekommt.

Wie viele Karten geschenkt werden ist zufallig.
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NACHKAUFEN

Wenn alle Karten abgelegt worden sind,
koénnen bis zu 3 Karten % s % dazugekauft werden.

Jede Karte kostet gleich viel wie der Spieleinsatz.
=> BUY Taste Karte kaufen
= COLLECT Taste Spiel beenden

= START Taste Neues Spiel

Bei jedem Kauf (HOLD oder START) wird ein Stern auf der rechten Seite
abgebucht.
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RISIKO AUSWAHL

Nach jedem Gewinn wird ein Risiko-Auswahl-Menu gezeigt.
Bis zu 3 Risiko-Spiele mit anderen Gewinnfaktoren stehen zur Verfugung:
Rot/Schwarz: 2x
Hot Game: bis zu 20x

Hoher/Tiefer: 1.5x

Risiko-“Modus” endet, wenn die COLLECT-Taste gedruckt wird, wenn der
maximale Gewinn erreicht worden ist oder wenn der Gewinnzahler null ist.
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ROT / SCHWARZ RISIKO - REGELN

Die nachste Karte muss in diesem Risiko-Spiel erraten werden.
Diese kann Rot oder Schwarz sein.
Nachdem eine Karte gewahlt worden ist, wird sie wieder ins Deck gelegt.
Bei jeder Karte kann der Einsatz frei gewahlt werden.
Gewinn kann jederzeit mittels COLLECT-Taste genommen werden.

Eine Spielrunde endet nach jeder gewahlten Farbe.
Das Spiel endet, wenn keine Kredite mehr vorhanden sind oder der maximale
Gewinn erreicht worden ist.
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WEITERSPIELEN - ,HOT-GAME”

Ein Gewinn kann im Hot-Game ganz oder teilweise
nochmals eingesetzt werden.

Der einzusetzende Betrag kann mit der BET-Taste frei gewahlt werden.
Die Gewinntabelle passt sich automatisch an.

Mit der COLLECT-Taste wird der gewonnene Betrag auf den Kredit gebucht
und das Spiel beendet.

Mit der START-Taste wird das Spiel fortgesetzt.

Das Hot-Game lauft identisch wie das Hauptspiel ab.
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HOHER / TIEFER RISIKO - REGELN

Die nachste Karte muss in diesem Risiko-Spiel erraten werden.
Diese kann hoher oder tiefer als die aktuelle Karte sein.
Nachdem eine Karte gewahlt worden ist, wird sie wieder ins Deck gelegt.
Nach der Einsatzwahl erscheint eine Karte. Ab diesem Punkt muss die nachste
Karte erraten werden (COLLECT-Taste ist bei dieser Karte deaktiviert).

Einsatz kann nur am Anfang gewahlt werden, danach kann man nur noch
weiterspielen oder den Gewinn nehmen (ab zweiter Karte).

| Das Spiel endet, wenn die falsche Karte erscheint - Karte mit gleichem Wert gilt
als verloren - oder der maximale Gewinn erreicht worden ist.

Kartenwerte: 2..10 Jack(11) Queen(12) King(13) Ass(14)
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21 Plus - Francais

LE JEUX

Pour chaque jeu, 8 cartes sont distribuées.
Celles-ci doivent étre placées avec les touches HOLD.

La valeur de chaque carte est définie comme suit:
Cartes de 2 a 9 ont la valeur nominale (valeur inscrite sur la carte). Cartes 10, J,
Q et K ont la valeur de 10.
L'as vaut 11.
Si la somme d'une plie contenant un as est supérieure a 21,
I'as prend automatiquement la valeur de 1.

Sur la droite, il y a 3 étoiles, celles-ci indiquent la quantité de cartes
qui peuvent étre achetées.
Le numéro affiché dans le centre montre la quantité de cartes qui restent a
placer.
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PLACEZ LES CARTES

Les cartes doivent étre placées sur les piles en utilisant les touches HOLD.

Plus vous obtenez de piles de cartes dont la valeur est égale a 21, plus le gain
est élevé.
Aprés chaque carte placée, le compteur de “Cards left” est diminué
d'un point.

Le jeu se termine si la valeur d'une pile dépasse 21,
ou s'il n"y a plus de cartes qui peuvent étre placées.

A partir de la deuxiéme carte, la touche DROP s’active,
ce qui vous permet de vous débarrasser des cartes non désirées.
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FREE CARDS

Avec 2 piles de cartes d'une valeur de 21, le compteur “Free Cards”
montrera un chiffre compris entre 2 et 6.

Ce chiffre représente le nombre de cartes que le joueur recevra en plus.

La quantité de cartes offerte est aléatoire.
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SELECTION RISIKO

TX 1060 3GB (#1)

Apres chaque victoire, apparait un menu de sélection du Risiko.

Il y a 3 jeux, chacun avec les facteurs de paiement différents:

Rouge / Noir: 2x
Hot Game: jusqu'a 20x
Haut/Bas: 1.5x

Le "mode" Risiko se termine en appuyant sur COLLECT, atteignant le paiement
maximum ou si la victoire a été complétement consommeé.
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ACHETER D’AUTRES CARTES

ce GTX 1060 3GB (#1)

Aprés avoir placé toutes les cartes,
vous pouvez acheter jusqu'a 3 nouvelles cartes.

* % %
Le prix de chaque carte est égal a la mise de la partie.

acheter une carte
fermer le jeu
nouveau jeu

=> Bouton ACHETER -
— Bouton COLLECT -
= Bouton START -

A l'achat de chaque carte (avec HOLD ou START), sur la droite,
sera déduit une étoile.

TX 1060 3GB (#1)

REGLES RISIKO, ROUGE / NOIR

Dans ce jeu il doit étre prédit la prochaine carte.
Cela pourrait étre rouge ou noir.
Une fois découvert, la carte est remise dans le paquet.
Le pari du jeu peut étre modifié avec chaque carte.
Les gains peuvent étre retirés a tout moment en appuyant sur COLLECT.

Le round de jeu se termine a chaque couleur choisi.
Le jeu se termine avec le paiement maximum ou I'épuisement des crédits
gagnés.
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LE CONTINUEZ — « HOT GAME »

Un gain peut étre utilisé entiérement ou partiellement
pour le jeu "Hot Game".

Le montant de la mise peut étre librement choisi grace a la touche BET.
Le tableau des gains est automatiquement adapté.

Avec la touche COLLECT le gain est directement versé sur le crédit
et le match se termine.

Avec le bouton START le jeu continue.

Le mode "HOT GAME " se déroule de maniére identique au jeu principal.
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REGLES RISIKO, HAUT / BAS

Dans ce jeu la carte prochaine doit étre prédite.
Celle-ci peut étre supérieure ou inférieure a la carte en cours.
Une fois découverte, la carte est remise dans le paquet.

Apreés avoir choisi le pari, une carte apparait. A ce point on doit prédire la
prochaine carte (bouton COLLECT est désactivé avec cette carte).
Le pari du jeu peut étre modifié seulement au début, en suite on peut
seulement encore prédire les cartes ou retirer vos gains
(a partir de la 2éme carte).
Le jeu se termine a réaliser le paiement maximum ou si vous ne deviné pas le
bon carte - carte de méme valeur est considéré comme perdu.

Valeurs: 2..10 Jack(11) Queen(12) King(13) Ass(14)




21 Plus — Italiano

IL GIOCO

Per ogni partita sono distribuite 8 carte.
Queste devono essere sistemate tramite i tasti HOLD.

Il valore di ogni carta é definita come segue:
Carte da 2 a 9 possiedono il valore nominale. Carte 10, J, Q e K il valore 10.
L'asso vale 11.
Se la somma di una pila contenente un asso supera il 21,
I'asso assume automaticamente il valore 1.

Sulla destra sono presenti 3 stelle, queste indicano la quantita di carte
che possono essere acquistate.
Il numero raffigurato al centro mostra la quantita rimaste di carte da
posizionare.
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COLLOCAMENTO DELLE CARTE

Le carte devono essere sistemate su pile tramite i tasti HOLD.

Piti sono le pile di carte la cui somma é 21, piu alta sara la vincita.
Dopo ogni carta posta, il contatore “Cards left” viene decrementato
di un punto.

Il gioco finisce se il valore di una pila superaiil 21,
oppure non si possono pil posizionare altre carte.

A partire dalla seconda carta, si attiva il tasto DROP,
permettendo di scartare le carte indesiderate.
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FREE CARDS

Con 2 pile di carte con il valore 21, il contatore “Free Cards”
mostrera un numero tra 2 e 6.

Questo numero rappresenta la quantita di carte che il giocatore ricevera in piu.

La quantita di carte regalate & casuale.
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ACQUISTARE ALTRE CARTE

Dopo aver collocato tutte le carte,
si possono acquistate fino a 3 nuove carte.
* %k %

Il prezzo di ogni carta equivale alla puntata del gioco.

compra una carta
chiude la partita
nuova partita

=> tasto BUY
= tasto COLLECT
=> tasto START

Con l'acquisto di ogni carta (con HOLD o START), sulla destra,
viene detratta una stella.
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SELEZIONE RISIKO

A ogni vincita, appare un menu per la selezione del Risiko.
Sono disponibili 3 giochi, ognuno con dei fattori di vincita differente:

Rosso/Nero: 2x
Hot Game: fino a 20x
Alto/Basso: 1.5x

La “modalita” Risiko termina con la pressione del tasto COLLECT, al
raggiungimento della vincita massima o qualora la vincita sia stata
completamente consumata.

REGOLE RISIKO, ROSSO / NERO

In questo gioco deve essere predetta la carta seguente.
Questa puo essere rossa o nera.
Una volta scoperta, la carta é reinserita nel mazzo.
La puntata di gioco puo essere modificata con ogni carta.
La vincita puo essere ritirata in qualsiasi momento premendo il tasto COLLECT.

Il turno di gioco finisce con ogni colore scelto.
Il gioco termina al raggiungimento della vincita massima o con l'esaurimento
dei crediti vinti.
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IL CONTINUA —“HOT GAME"

Una vincita puo essere utilizzata completamente o parzialmente
per il gioco “Hot Game”.

Limporto della puntata puo essere scelta liberamente tramite il tasto BET.
La tabella delle vincite si adatta automaticamente.

Tramite il tasto COLLECT la vincita sara accreditata direttamente sul credito
e il gioco terminato.

Con il tasto START il gioco prosegue.

La modalita“HOT GAME" si svolge in maniera identica al gioco principale.
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REGOLE RISIKO, ALTO / BASSO

In questo gioco deve essere predetta la carta seguente.
Questa puo essere piu alta o piti bassa rispetto alla carta attuale.
Una volta scoperta, la carta & reinserita nel mazzo.

Dopo aver scelto la puntata, appare una carta. A quel punto dovra essere
predetta la carta successiva (tasto COLLECT e disattivato con questa carta).
La puntata puo essere modificata solo all'inizio, in seguito si puo solo ancora
predire le carte o ritirare la vincita (dalla 2a carta).

| 1l gioco termina al raggiungimento della vincita massima o se non s'indovina la
' carta corretta - carta con lo stesso valore é ritenuta sbagliata.

Valore delle carte: 2..10 Jack(11) Queen(12) King(13) Ass(14)




